so The Visual Non-Glossary

Juego del Muro Numérico

(Vamos a leer para ver como la notacion
desarrollada nos ayuda a trabajar con el
valor posicional en situaciones reales.)

Pay Attention To:

e cOmo se describe cada digito usando el
valor posicional

e ejemplos de notacion desarrollada

e lo que dicen los personajes sobre cada
parte del nUmero

e cOmo los personajes resuelven el
rompecabezas

nota
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Jake y Maya estaban jugando un juego de matematicas en la escuela. Tenian que

unir numeros en un muro. Cada ficha mostraba un nimero en notaciéon

desarrollada.

Una ficha decia: (7 x 10) + (2 x 1) + (3 x 1/10) + (4 x 1/100) + (5 x 1/1000).

Jake dijo: “Esto es notacion desarrollada. Muestra cuanto vale cada digito.”

Maya dijo: “El 7 esta en las decenas, el 2 en las unidades, y el 3 en las décimas.”

Jake afadid: “El 4 esta en las centésimas, y el 5 en las milésimas. Todo junto es

72.345"

Buscaron la ficha con ese numero y la colocaron en su lugar.

Jake dijo: “La notacién desarrollada me ayuda a ver las partes del niumero.”

Luego corrieron hacia el siguiente rompecabezas.
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venturas en el Muro Numeérico
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Jake y su prima Maya estaban trabajando juntos en una busqueda de matematicas
en la escuela. Su meta era resolver un rompecabezas escondido en un gran muro
numeérico en el patio. Cada ficha tenia un nimero escrito en notaciéon desarrollada,

y tenian que encontrar su forma estandar.
Una ficha mostraba: (7 x 10) + (2 x 1) + (3 x 1/10) + (4 x 1/100) + (5 x 1/1000). Jake
la mird. “Esto es notacion desarrollada,” dijo. “Muestra cdbmo cada digito tiene un

valor segun su lugar.”

Maya asintio. “iSi! El 7 esta en las decenas, el 2 en las unidades, y el 3 en las
décimas.”

Jake continud, “El 4 esta en las centésimas, y el 5 en las milésimas. Al sumarlos

todos, obtenemos el numero; 72.345.”

Corrieron a encontrar la ficha con 72.345 y la colocaron en el tablero del
rompecabezas. “{Una menos!” dijo Maya. Mientras se movian al siguiente reto, Jake

sonrio. “Me gusta como la notacion desarrollada me ayuda a ver cuanto vale cada
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digito. Es como descomponer el nimero en partes.”

Se dieron una palmada y corrieron al siguiente desafio.
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Descifrando el Muro Numérico
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Jake y Maya participaron en una competencia escolar de matematicas. En una de
las rondas, enfrentaron un enorme muro numérico. Cada ficha mostraba un nimero

en notaciéon desarrollada. Para avanzar, tenian que encontrar su forma estandar.
Jake examind una ficha: (7 x 10) + (2 x 1) + (3 x 1/10) + (4 x 1/100) + (5 x 1/1000).

“Esto es notacion desarrollada,” explico. “El valor de cada digito depende de su

lugar en el nUmero.”

Maya sefialé las partes. “El 7 esta en las decenas, el 2 en las unidades, el 3 en las

décimas, el 4 en las centésimas, y el 5 en las milésimas.”
“Todo junto es 72.345,” dijo Jake.

Tomaron la ficha correcta y la agregaron al tablero. Jake dijo: “La notacién
desarrollada me ayuda a descomponer el numero y entender el valor de cada

parte.”

Corrieron hacia el ultimo rompecabezas, emocionados por resolver mas.
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